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| diagrammi delle attiva (activity diagram)
sono costituiti daattivita, stati, etransizioni
tra attivia e stati

Descrivono flussi tra aree di lavoro

... mentre gli statechart diagram descrivon
le modifiche dello stato degli elementi
modellati

Attivita vs. Stato

n Attivit &

Un insieme di azioni che deve essere
necessariamente ed interamente completato prir
di potersi considerare terminato.

Stato:

Un punto ben preciso nel quaeecessario che
determinati eventi abbiano luogo prima che una
certa attivih possa proseguire.

Sebbene gli stati possano svolgere azioni esattamente
come le attivid, questi sottointendono un concetto di

attesa.
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Activity Diagramsbasati su Statechaltagram

n Attualmentegli activity diagransono
modellaticome urparticolare tipo di
statechartiagram

n Gli activity diagramdiventeranno
indipendentidagli statechartiagram in
UML 2.0

P—

‘ Action >

l Subactivity g,

n Le transizioniuscentiavvengonajuandole
attivita indicatesonostatecompletateinvece
di avvenirein seguitoad unevento esterno

n Le attivita possoncessereoncorrenti

n Attivit a:

n Sottoattivif:

1 Activity }

n Un'attivita & dautilizzarsi quandoquestanon
sottointende una sottoattizifad es,
I'invocazione dun’operazionesuun oggettg

n Tuttavig unattivita pud invocare
un’operazioneche haun’altraattivita come
metodo(vedi esempid
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n Una sottoattiva sottointendaun activity
diagraminternonondipendentelall’utilizzo
di un’operazione

n Utilizzato per ottenere decomposizione
funzionale

Attivit & e Sottoattiviex esempio

Deliver Mail (—
»;

POEmployee.sortMail

Deliver Mail
POEmployee
sortMail() Check Out Put Mail
Truck In Boxesop
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POEmployee.sortMail

POEmployee

POEmployee.deliverMail

PO Employee Deliver Mail Method

sortMail()

. ’ «realize»
deliverMail() ﬁ _ Check Out Put Mail
Truck In Boxes,

Oggetti negliactivity diagram

Object
[State]

n Pud esseraitile specificareun puntoin cuidelle
attivita coinvolgonoun oggettocollegandolo
all'attivita chelo riguardaconunarelazionedi
dipendenza

n Ogni oggetto coinvoltin un’attivita si trovea per
questoin undeterminato stato
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P N
Order .
Take Order — m] — —X Fill Order

n L'attivita Take Ordedeveavereun parametradi
outputrappresentatdall’oggettoOrder nello stato
Taken

n L'attivita Fill Order deveavereun parametradi input
rappresentatdall'oggettoOrder nello statoTaken

n Il collegamentdra attivita edoggettij oltre ad
esprimerauna relazionéra I'oggettoe leattivita,
indica un effettivo ordine nelle transizioni
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Strumenti di coordinazione

Eredith degli statechadiagram:
n Stato iniziale @

n Statofinale:

Fork e Join: _< >_

n Decisionee Riunione <>

o}

n Stato di sincronizzazione@
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n Permodellare decisioni di controllo di

flussa
Calculate f Charge
Cost Account

[cost < $50] N

[cost >= $50]

Get
Authorization
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Stato di sincronizzazione

n Finalizzatoalla sincronizzazione di regioni
concorrenti

n Utilizzatoin congiunzionecon Fork e Join per
assicurare che una determinata a#ii¢gtato di
una regiongermini/(sia abbandonajg@rimache
in una seconda regione una nuova atif{gtatg
venga iniziati(siaraggiunto

n Utilizzato principalmente negéctivity diagram
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n Fornisceunapossibiliad di sincronizzazione tra
processiparalleli

Install

Install Install

Electricity Electricity N
Electricil
in Foundation In Frame Outsid;y
~——— —
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Stato di sincronizzazionesempiq2/2)

n Fork e Join nomecessitandi stati composti

n Lo statodi sincronizzazion@ud essere
omessaneicasibanali (una solarransizione
entranteedunasolauscentg

Install
Foundation

Electricity

Install
Electricity
In Frame Outside
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Install
Electricity
in Foundation

Guardie

i
Evaluate
riority = 1]
ot f ot =
Register

Bug

—_

Fix

Bug

Release

Fix

» Equivalentea:

Evaluate

= Revise
[ priorty = 1] ot evis
— h
[ Register
Bug

Swimlane

n Le corsie di marcigswimlang costituiscono una
notazioneutile perindicaredoveun'attivita haluogo

n Nonfornisconouna semanticapecificaperil dominio
degliactivity diagram

Management
Evaluate Revise
Impact Plan
[ priority = 1]

[Support

Release

Register
Fix

Bug

Engineering E—
Fix Test
Bug Fix
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» Icona dinvio diunsegnale
[ Wake Up

Signal

{

conun'azione dnvio
n Icona diricezione diin segnale

n Si converteén uno stato

oo g — 4
dattesg unostatosenza

azionie coneventilegati alla [D,Mo“ee>
percezione di segnali
umL
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Modellazionedegli Activity Diagram (1/6)

n Il controllodelflusso delle attivih e
quello degli oggetthon & separato
entrambi sono modellati attraverso
transizioni

n E possibileinserire costruttperil
controllo di flussce lasincronizzazione
che coinvolgonostati attivita, edoggetti

Modellazionedegli Activity Diagram (2/6)

Customer Telesales Accounting Warehouse

Request

Return
\‘ GetRetum
Number

‘Ship ltem 4"}
r— | &
——————— ],/ Receive
; Item
ttem
turned] [ = " =" nau
fretumed] Nefemmeaeaan ).y Restock
item
H
¥
Credit Item
Account [available]
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Modellazionedegli Activity Diagram (3/6)

(~ Customer Telesales Accounting Warehouse

Reguest
e

Ship Item ="

Get Return
P, SR

J \\
L Receive
[ em

em
fretimed] 1= =R mes
PRI
T
“
.
Nwaf” Restock
ftem
<
amis N
Credt e
Item
Accqunl [avalable]
o
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Modellazionedegli Activity Diagram (4/6)

n Gli Activity diagramereditanodagli statechart
diagramil requisitodi correttastrutturazione
dellannidamento delle attiéte degli stati

» Occorredunqueche
« Ad ogni Fork/Decisionecorrispondaun Join/Merge
« L'annidamento degli stati sia ben strutturato

» Cio consentia atali diagrammidi esserenterpretati
conunasemanticaanalogaaquelladi un automaa
statifiniti

Modellazionedegli Activity Diagram (5/6)

Strutturazione corretta:
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Modellazionedegli Activity Diagram (6/6)

Strutturazione scorretta:

N—

E opportuno applicare | principi della programmazione
strutturata e rivedere la modellazione proposta.

n Utilizza gli activity diagrangquandai
comportamento che si vuole modeltare
» hondipendesostanzialmentda eventi esterni
» & caratterizzatala attivita chesi svolgondfino
alla loro conclusiong conscarsenterruzioni
dovuteadeventi

» richiedeunflusso di oggettidati nel corso delle
varie attivie

» € in unafasedi modellazionenella qualesi &
piu interessataquali attivita debbano svolgersi
piuttosto chea quali oggettisiano responsabili
di tali attivita oML
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n [UML 1.3] OMG UML Specification v. 1,3
OMG doc# ad/06-08-99
n [UML 1.4] OMG UML Specificatiow. 1.4, UML

Revision Task Force recommended final draft,
OMG doc# ad/01-02-13.

n Web:
» UML 1.4 RTF:www.celigent.com/omg/umirtf
n OMG UML Tutorials:
www.celigent.com/omg/umirtf/tutorials.htm
n UML 2.0 Working Group:
www.celigent.com/omg/adptf/wgs/umi2vigm
» OMG UML Resourceswww.omg.org/umi/
n Email
n uml-rtf@omg.org
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